SADA KULTUR SANAT VE EDEBiYAT PROGRAMI

Karikatlr ve Animasyon Atdlyesi
Program Ornegi

Karikatiire ve ¢izgi romana
giris caligmalari

Basit cizim teknikleri, cizgiye giris ile
egitim slirecinde kullanacagimiz
malzemelerin tanitilmasi

Cizmeye baslamadan, kagit ve kaleme
dokunmadan énce yapilmasi
gerekenler ve konuya yaklasim
metodu

Hikayelendirme ve senaryo yazimi

Geometrik sekiller kullanilarak karakter,
sahne-mekan tasarimi.

Perspektifle mekan ve diger
obje calismalari.

iki boyutlu ylizeye tic boyutlu cismin
resmini cizerek perspektif kavramaya
yonelik caligmalar

Uc¢ boyutlu objelerin dogru oranlarda
kagida aktarilmasi calismalari

Hikaye olusturma ve karakter elde
etme

Grup calismasi becerilerinin gelistirilmesi

Belirlenen temalarda her
ogrenci icin 4 sayfa
karikatlr ve 12 sayfa ¢izgi
roman elde edilmesi. Orn:
Tarihte inll kisi ve olaylar

Tarkiye ve diinyadaki alanla ilgili
orneklerin incelenmesi.

Tark klasik kitaplari vb. konu ve
eserlerin karikatiir ve ¢izgi romana
dondgttrilmesi

Kendi karakterini, kahramanini
olusturma vb. Uretim calismalari

Akhmizdaki karakterleri en dogru,
anlasilir bicimde kagida aktarabilmenin
yollari

Cizim becerilerimizi
gelistirme, ¢ini mirekkebi
ile tarama caligmalari.

Boyama teknikleri (Guaj, ekolin,
suluboya gibi)

Cizim teknikleri Gzerine
yogunlasma karikatir ve cizgi
roman icerisinde en dogru ¢izgi
kalitesinin kullanimini.

Cizim araciligiyla kendimizi ifade etme
ve 6zglnlik calismalari

Karikatir ve ¢izgi romanda milli bir dil
olusturma

Hareketli gériintiler (cizgi
film, animasyon, anime)
agamasina gecis

Tablet kullanimina gegis.

Karikatlr ve ¢izgi roman yapim
asamalari ve son hale getirilmesi

Her 6grenci en az 3 dakikalik
hareketli goriintl elde edilmesi.

Animasyon seslendirme miuzik, vb.
unsurlarin kullanimi, kurgu, montaj,
render &gretimi

Atblyemiz boyunca yapilan
calismalarin ve
ogrenilenlerin tekrar
edilerek pekistirilmesi

Katilimcilara atdlye calismalari katilim sertifikalarinin verilmesi

e  Bu faaliyet kapsaminda alan uzmanlariyla (ressam, karikatlrist ve animasyon sanatgis) sGylesi ve ziyaretler yapilabilir.
e Alanlailgili yerel ve ulusal diizeyde sergi, yarisma festival vb. etkinliklere katilma, ilgili yayin evleri, stiidyo vb. kurum ziyaretleri gerceklestirilebilir.




SADA KULTUR SANAT VE EDEBiYAT PROGRAMI

Edebiyat ve Yazarlik AtSlyesi

Program Ornegi

Yazma ve Yazarlk

Yazmanin Temeli: Alt Yapi ve
Beslenme

(Okumak, Gozlem Yapmak,
Diisiinmek)

Yazarlik i¢cin Uygun Ortam Ve
Yoénlendirme

(Arkadas Gruplart, Sivil Toplum
Caligmalari vb.)

S6zclik-Climle-Paragraf
(Sozclik Bilgisi, Tirk¢enin s6z
varligi ve imkéanlari)

S6zclik-Climle-Paragraf

Uygulama: (verilen sézcliklerle ciimle ve
paragraf olusturma, sézclik torbasi,
sOzctik sepeti vb. etkinlikler

Ni¢in Yazarlik!

(Meshur Olmak, Para
Kazanmak, Hakikati Dile
Getirmek...)

Yazmanin Temeli: Alt Yapi ve
Beslenme

(Okumak, Gozlem Yapmak,
Diisiinmek)

Yazarlik i¢cin Uygun Ortam Ve
Yoénlendirme

(Arkadas Gruplart, Sivil Toplum
Caligmalari vb.)

S6zclik-Climle-Paragraf
(Atasézleri, Deyimler, ikilemeler;
yansima, somut ve soyut
sézclikler)

S6zclik-Climle-Paragraf

Uygulama: (verilen sézcliklerle ciimle ve
paragraf olusturma, sézctik torbasi,
sézclik sepeti vb. etkinlikler

Yazili Anlatimin Temel
Nitelikleri

Okumanin insan Hayatindaki Yeri,
Okuma Kdltara

(Neyi-Nasil Okumali, Ozet Cikarma
Teknikleri, Not Alma)

Yazinsal Metin Ve Bilgilendirici
Metinlerin Ozellikleri

(Yazinsal Metinler: Siir, Oykii, Masal,
Destan, Roman vb.

S6zcuk-Climle-Paragraf
(Tirkge ctimlenin ozelliklerr,
ctimlenin &geleri ve ciimle tiirleri)

Edebiyat Dergileri Edebiyat Siteleri
Gazete ve TV’lerde Kiltiir Sanat
Edebiyat

Yazili ve $6zIi Anlatimin
Farkhliklart

Okumanin insan Hayatindaki Yeri,
Okuma Kdltara

(Neyi-Nasil Okumali, Ozet Cikarma
Teknikleri, Not Alma)

Yazinsal Metin Ve Bilgilendirici
Metinlerin Ozellikleri

(Bilgilendiirici metinler: Metinler:
Makale, Réportaj, Elestiri, Biyografi,
Glinliik, Mektup vb.

Metin Ornekleri Kullanilacaktir.)

S6zcuk-Climle-Paragraf
(Giris, gelisme ve sonu¢
paragrafiari)

Edebiyat Dergileri Edebiyat Siteleri
Gazete ve TV’lerde Kiltiir Sanat
Edebiyat

Yazma Siirecinde Ana
Asamalar: Konu secimi,
on hazirlik ve konunun
sinirlandirilmast.

Dustinceyi Temellendirme Yollari (tanimlama, érneklendirme, karsilastirma,
tanik gésterme, alinti yapma, sayisal verilerden yararlanma)

Hikayenin Unsurlari: Zaman,
Mekan, Kisiler, Olay Orgist

Uygulama: Oykii Denemesi, Yarim Bir
Oykliyl Tamamlama.

Yazma Siirecinde Ana
Asamalar: Amag ve bakig
acisini belirleme

Anlatim Bicimleri (agiklayici, tartismaci, betimleyici, 6ykiileyici anlatim)

Hikayenin Unsurlari: Zaman,
Mekan, Kisiler, Olay Orgtist

Uygulama: Oykii Denemesi, Yarim Bir
Oykliyl Tamamlama.

Yazma Siirecinde Ana
Asamalar: Ayrintih plan
hazirlama ve yazma.

Anlatici (Birinci Tekil $ahis, ikinci Tekil Sahis, Ugiincti Tekil $ahis)

Karakter Olusturma: (farkh yas,
cinsiyet, meslek ve diinya gorlsi
olan karakterler olusturulacak)

Uygulama: Dilek¢e Veya Haber Metni
Yazma

Yazma Siirecinde Ana
Asamalar: Goézden gecirme
ve dlzeltme

Gergek ve Kurgu (gdzlem yazma/gelecege gitme)

Gergek ve Kurmaca Mekéan
Uygulama: Mekén tasviri yazma

Uygulama: ilan/Reklam Veya
Duyuru Metni Yazma

Katilimcilara atélye calismalari katihm
sertifikalarinin verilmesi

e  Bu faaliyet kapsaminda, yazarlarla sdylesi, yazar ziyaretleri yapilabilir.
e Kutiphane, kitap fuari, yayinevi ve basin-yayin kurumu ziyaretleri gergeklestirilebilir.




